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神户电子专门学校 神户情报大学院大学

日语学科
4 月 ，10月入学

1 8 个学科
专科学校（大专）
2～４年制

研究生课程
2年制

硕士学位（修士）
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1958年建校，至今已有65年历史
是 的计算机教育机构！日本最早

此书是学校创始人，本校理事长
于1970年编集并发行的日本第一
本计算机教科书。当时被诸多高
校(大 阪大学等)广泛使用。

2021年 2月，学校创始
人，  本校理事长编著并发
行了AI 基础理论的教材，
已在校内使用！
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校舎

※学校有12栋教学楼，在
西日本地区的专门 学校中，
在校人数最多！

※硬件设备齐全，同时创
办了自己的大学院，这在
日本的专门学校中也是十
分罕见的。
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校舍 12栋教学楼（30多个实习教室）
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IT领域

硬件领域

商务领域

CAD

音响领域

仅限留学生

美术设计领域

领域
计 算 机
辅助设计

游戏软件领域

■信息工学科 （２年制）

■IT专家学科（４年制）
■IT技术员学科（３年制）
■信息处理学科（２年制）
■AI系统开发学科（２年制）

■游戏开发研究学科（4年制）
■游戏工程师学科（３年制）
■编程学科（２年制）
■电竞运营学科（２年制）

■3DCG动漫学科（２年制） 
■数字动漫学科（２年制） 
■平面设计学科（２年制）

■ 音响制作学科（２年制）
■ 音响技术学科（２年制）
■ 配音演艺学科（２年制）

■建筑室内设计学科（２年制）
■工业设计学科（２年制）

■电子商务学科 （２年制）

■国际交流学科（2年制，仅限在日留学生）

■日语学科

７领域18学科 ＋ 日语学科
神户电子专门学校学科设置
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神户电子的日语学科特性

时间

学历

认可

一般日语学校 神户电子的日语学科

学习

每年760学时
每年850学时

非正规学历
为在日学习日语的履历证明

正规学历
授予日本政府认可的【专门士】称号，

日本入国管理局的「日本语教育机构
告示基准」 ①日本入国管理局的「日本语教育机构告
示基准」

② 日本的【学校教育法】中对「专修学校
设置基准」

完成2年日语学习者（4月入学）：
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课程及学习内容

12

2年升学课程

1年6个月
升学课程

4月入学
从初级日语开始到实际运用，循序
渐 进的2年课程。

从日语基础及生活用语开始，学习掌
10月入学       握升学所必备日语能力。目标为N2
或
N1合格。

所学日语范围广泛，目标为N1合格。
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日语学科：
仅限留学生入学，学习日语的学科。

内部升学

外部升学

仅限留学生：日语学科

4月入学

1 0 月入学

2年
升学课程

1 年 6个月
升学课程

大学院

神 户 情 报
大  学院大
学

<内部升学制度>
推荐制度
学费减免制度

专门学校

神户电子专
门学校

日语
学科

大学
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丰富多彩的留学生活

14

春季校外教學
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丰富多彩的留学生活

15

秋季校外教學
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丰富多彩的留学生活

16

與專門學科日本學生交流 茶道教室

浴衣體驗
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丰富多彩的留学生活

17

日本文化體驗



Kobe Institute of Computing –College of Computing 18

神户电子专门学校日语学科的优势：

③可与日本学生进行交流

①升学可选范围广，有专业的升学辅导

⑤最长可获得2年3个月的留学签证（2年课程） 

⑥完成2年升学课程可获得【专门士】资格

⑦可享受学生月票或乘车优惠

⑧出入国在留管理局常年认证的优良校

④在校期间免费参加著名企业及专业人士的专题讲座

②可与专业学科及神户情报大学院大学的留学生前辈进行交流
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学校资产「北野ロッジ宿舎」

宿舍

提供最佳的学习环境
留学生宿舎都在学校附近
房型有1K，1D（1室带厨房餐厅卫浴）
原则上2人合住1室
所有的宿舎都有完善的设备和基础生活备品
宿舍到学校的距离：最近的步行2分钟、最远的步行10分钟

居住期限：原则上最长可居住6个月

设 备 厨房、卫生间、浴室、盥洗台
备 品 洗衣机、空调、冰箱、上下铺、桌子、椅子
宿舎费 6个月240,000日元左右（含入住金、网费）

※水费、电费、煤气费由居住人负担

20
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宿舍内部

21
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神户电子专门学校
之

7领域18学科
概要
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IT领域

商务领域

ＣＡＤ

美术设计领域

领域

硬件领域

游戏软件领域

音响领域

AI系统开发学科 （２年制）

计算机辅助设计

Web·平面设计课程/动画宣传课程

信息工学科 （２年制）

IT专家学科 （４年制）
IT技术员学科 （３年制）
信息处理学科 （２年制）

电子商务学科 （２年制）

游戏开发研究学科（４年制）

游戏工程师学科（３年制）

编程学科 （２年制）
电竞运营学科（2年制）

音响制作学科（２年

制） 音响技术学科（２
年制）  配音演艺学科
（２年制）

3DCG动漫学科（２年制）
数字动漫学科（２年制） 
平面设计学科（２年制）

建筑室内设计学科 （２年制）
建筑设计课程/室内设计课程
工业设计学科 （２年制）

神户电子专门学校培养专业人才的18个学科
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■信息处理学科（2年）
■AI系统开发学科（2年）
■ＩＴ技术员学科（3年）
■ＩＴ专家学科（4年）

・系统工程师
・应用程序工程师
・网络工程师
・信息安全工程师
・数据库工程师
・网站工程师
·AI工程师 等等

IT领域

■
云计算(cloud computing), 大数据(big

data), 物联网(IoT), 虚拟现实技术(VR),人
工智能(AI)等等的信息技术已深入工作及生
活的各个层面,引领着社会未来发展。IT学科
提供符合职场趋势的技术学习课程,并开设取
得国家资格的相关课程,让求职无往不胜。

学科特点

■从事职业
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■信息工学科 （2年）
■

硬件设计工程师
硬件维护工程师
硬件编程工程师
网络技术工程师
・控制编程工程师
现场工程师

器到工厂的自动化机械手臂,都是微型计算
机(microcomputer)的应用技术  。本学科
从电子回路设计的基础学习开始,到微型计
算机的设计开发等应用技术的掌握,系统性
的课程,让即使是初学的学生,也能拥有扎
实的专业知识。

硬件领域

学科特点

■ 从事职业

从微型计算机、网络设备、各种家用电

・
・
・
・

・
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■电子商务学科 (2年） ■

   办公室事务
・财会
计算机培训辅导

    销售
    营业

商务领域

信息化社会中，企业通过不断更新各
种办公软件提高工作效率。高度的办公
文档处理能力现已成为进入职场的必备
技能。不仅如此,拥有财务会计知识也能
帮助公司营运,因此本学科除了Office软
件学习课程,更开设了财务会计相关课程,
让学生能学习掌握全面的商务应用知识,
并辅导学生取得各项技能检定资格。

学科特点

■ 从事职业

・

・

・

・
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■游戏开发研究学科 （4年） ■游戏工程师学科 
■编程学科              （2年）  ■电竞工程师学科
■

（3年)
（2年)

游戏程式工程师
IT程式工程师
系统工程师

游戏软件领域

■ 從 事 職 業

学科特点

「通往游戏行业的直通车」
本学科与游戏业界知名公司建立了密切合作
关系,了解业界最新动向,并制定了培养专业游
戏程式设计人的强化课程,让学生成为游戏业界
的「即战力」！同时,也经常举办「企业研讨
会」,学生可以利用此机会与业界接触，更可以
在会后对面提问，也有业界人士的个别作品指
导。

・
・
・



Kobe Institute of Computing –College of Computing

e-sports工程师学科

■ 学科特点

学习电竞的企划・运营的基础。并且还
可以学到音响、照明、影像等技術。还设
有网络及虚拟空间的环境制作、培养电竞
活动的创意及应用技能。，

・电竞运营导演
・电竞技术总监
・电竞设施工作人员

■ 从事职业
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■3DCG动漫学科（2年）

■ 学科特点

・
角色建模设计师
动漫ＣＧ设计师
影像ＣＧ设计师
特效设计师
・

使用高特效的移动工作站进行作品制作！
通常为40余万日元，但在我们学校为19万日元左右

美术设计领域

从事职业

学习使用游戏、动漫、电影制作时不
可缺少的世界公认标准软件MAYA ,而且
还 能获得业界顶尖专业人才亲自指导作
品的 机会、共同朝着自己的目标努力奋
斗。

■

VFX艺术家

游戏ＣＧ、背景设计师
・
・
・
・
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■数字动漫学科（2年）

美术设计领域

■ 学科特点

■ 从事职业
动画师
上色，编集
制作
录制（编辑）

为了提高动漫人物的绘画能力而专
门制定特色教学课程，从零基础学习
动画的制作。

・
・
・
・
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■平面设计学科 （2年）
网页·平面设计课程； 动画宣传课程

■ 学科特点

平面设计师
网页设计师
插画师
DTP操作师
标记工程师

除了学习海报设计等纸质媒
体设计之外，还学习印刷和Web
设计的基础知识，培养学生的
视觉表现力及技巧，为将来成
为高级设计师打下坚实的基础。

美术设计领域

从事职业■

・
・
・
・
・
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■音响制作学科 （2年）
■

■ 从事职业
・作・編曲家
・音乐制作人
・音响效果师
・多媒体工程师
・游戏音乐制作师

学习掌握作曲・编曲，音响效
果以及多媒体制作技术。以培养在
游戏，电影，电视剧和电视广告界
第一线的「声音表现者」为目标。

音响领域

学科特点



Kobe Institute of Computing –College of Computing

■音响技术学科 （2年）

从事职业
音响师
录音师
照明工程师多媒
体工程师广播制
作技术员

■学科特点
培养世界公认专业的“音响・

照明”师。通过实际操作专业设备
和器材来磨练自己的技术水平和表
现力。

音响领域

■
・

    ・
・
・
・
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■配音演艺学科 （2年）

从事职业
动漫配音／外国电音配音
・电视广告
・影像旁白
    演员
・活动・主持 ・节目掌控

音响领域

■ 学科特点
学习掌握作为“声音表现者”
所必备的发声，发音技能以及表现
力和社交能力。培养能够活跃在各
个领域的出类拔萃的配音师和演员。

■
・

・
・
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■建筑室内设计学科
■

（2年）

从事职业
・建筑师
・建筑ＣＧ设计师
・室内设计师
・ＣＡＤ操作员

    学科特点
掌握实际工作中所必须具备的 关
于建筑，室内设计的知识和设计
能力，培养可以用CG制作建筑物
的 一般平面图，施工图以及建筑

CG图的技术人员。

ＣＡＤ领域

■
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学生作品
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■工业设计学科 （2年）

从事职业

・产品设计师
・三维ＣＡＤ工程师
・机械设计工程师
・商品企划／设计

■ 学科特点

通过实践，学习已被广泛应用
到产品制作中的三维ＣＡＤ技术。
掌握从产品企划到产品设计完成的
全套过程。

ＣＡＤ领域

■
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神户电子专门学校

特色



本校创立至今已有65年！
与各行各业构建了密切的合作信 任关系 !

特色①强强的校企合作

对就职

十分有利





了解业界人士最真实的一面！
明确自己现在应做的事情！迈出实现自己梦想的第一步！
Kobe Institute of Computing –College of Computing
直接面对面与企业交流，获取第一线信息，为将来的就职做准备！
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特色①强强的校企合作
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世嘉 董事长 名越 稔洋
游戏业研讨会

校內企业研讨会
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校內企业研讨会
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万代南梦宫

校內企业研讨会
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史克威尔·艾尼克斯

(株)Square Enix
第2开发事业本部
制片人
(株)Tokyo RPG 
Factory 社长
时田贵司

校內企业研讨会
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GAME FREAK
个人作品指导会＆企业说明会

(株)GAME FREAK
增田 顺一 社长

『宝可梦』及同系列作品

的导演及制片人。同时，
负责剧本和游戏音乐。

校內企业研讨会
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日本微软
執行官
互动娱乐业务总经理
泉水敬

互动娱乐业务开发网络集
团 集团高级经理
田代昭博

日本微软

校內企业研讨会
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IBM

佐佐木 志门
开发技术人员

校內企业研讨会
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校內企业研讨会
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校內企业研讨会

Khara INC.
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ProductionI.G 研讨会

校內企业研讨会
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WIT STUDIO研讨会

「进击的巨人」「终结的炽天使」
「旋转少女」「春」「星期三怎么样」
等作品制作

校內企业研讨会
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特色②跨学科团队合作
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特色②跨学科团队合作
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特色②跨学科团队合作
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神户电子专门学校

就职
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充实的就业指导支援

就职

就职指导

校内西装贩卖

个人面谈

女生化妆指导

模拟面试

校内企业说明会
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就职率＆充实的就业指导支援

神户电子的就职

2023年3月毕业生就职实绩

98.9％
・

【参考数据】 根据厚生劳动省 文部科学省公布的资料

四年制大学平均 97.8％
专门学校平均 95.7％

年度

2021 年 3

月  2022

年3月

就职率

97.70%

2020年3月 99.30%

9 8 .90%
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职业：游戏程序员

留学生就职

游戏软件学科 毕业生

去日本留学。学校选择的重要性不必多说，入学
后 的技术学习等因素我也有认真考虑。留学最重
要的 是要明确自己的目标，为了完成目标坚持到
最后，

鄭 同 学
韩国
(株) 日本的【科乐美数字娱乐公司】

决不中途放弃。

为了实现在日本游戏公司工作的这个目标我决定
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CyberConnect2 Co., Ltd. 
↓
SQUARE ENIX CO., LTD
职业：游戏程序设计员 小岛工作室

留学生就职

郑 同 学
中国

游戏软件学科 毕业生
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游戏软件学科毕业生

张同学
中国

SEGAGames Co.,Ltd.（旧：SEGAGames Networks Co.,Ltd.)
职业：游戏程序员

留学生就职
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孙 同 学
中国
Polygon Pictures Inc.

留学生就职

职业：VFX艺术家

３DCG动漫学科 毕业生
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株式会社 Cygames Pictures （游戏制作会社）
职业：作画

留学生就职

数字动漫学科毕业

蔡 同学 中国 海外直接入学（N2）
2019年4月-2021年3月
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株式会社Signal MD
【台湾】

[2021年 毕业 动画师]

林同学

Fate Grand Order Platinum end

留学生就职

数字动漫学科毕业
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株式会社シャフト

[2021年 毕业 动画师]
DANIELA 同学

【哥斯达黎加】

魔法少女小圆

魔法少女まどか☆マギカ
化物语

留学生就职

伪恋（ニセコイ）

数字动漫学科毕业
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株式会社グラフィニ
カ GRAPHINICA.Inc

职业: 3DCG动画师

黄 同 学

台湾出身

2022年毕业

３DCG动漫学科 毕业生

67

留学生就职
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株式会社関通
KANTSU Co. Ltd

IT专家学科 毕业生

张同学

台湾出身

职业: 网络工程师

2022年毕业

68

留学生就职
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株式会社ニトリ
建筑室内设计学科

室内设计方向
毕业生

宋同学

中国

2023年毕业
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神户情报大学院大学

神户情報大学院大学

2005年设立
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专门职大学院（研究生）

信息技术研究科 信息系统专业

信息系统硕士学位（专业硕士学位）

2年

培养特定职业高层次专门人才

学校性质

专业

神户情报大学院大学概要

神户情報大学院大学

学位

学习年限

人才培养



Kobe Institute of Computing –College of Computing

专门职大学院（专业类硕士院校）
根据日本政府于2003年修正实施的【学校教育法】，最新设置并认可的大学院（研究生）

神户情報大学院大学

（京都大学大学院等）

制度。

性质

一般类大学院➡ ➡培养研究人员为目的
专门职大学院➡ ➡培养特定职业高层次专门人才

日本国内现有114所专门职大学院（162个专业）

IT类专门职大学院包括神户情报大学院大学仅有4所
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神户情报大学院大学的教育方针

①培养具有高度实践能力的IT人才
（ITSS能力3以上）

②IT技术＋系统设计能力＋管理能力
的综合培养

③发现问题，并运用IT技术解决问题
的一体化能力培养

神户情報大学院大学

*ITSS：Information Technology Service Standards
信息技术服务标准
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神戸情报大学院大学开设的硕士课程

◆ ICT创新者课程
（ICT Innovator Course）
● 10月入学
● 全英语授课

◆ ICT专家课程
（ICT Professional Course）
● 4月入学
● 全日语授课

神户情報大学院大学
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神戸情报大学院大学 入学说明
◆

◆

◆

◆

● 参加大学院入学考试（面试）

● 进入正式课程，开启硕士课程学习。

● 大学院入学后，进行为期3个月IT选修课程。

● 完成IT选修课程后，选择指导教授，制定研究计划。

Step 4

Step 2

Step 3

Step 1

成为正式院生

了解指导教授及各个研究室的研究方向

可避免选择到不适合的研究室，浪费时间

神户情報大学院大学
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IT领域的神戸情报大学院大学，只适合理工科学生?
◆

IT开发/制作领域

IT技术应用领域

◆
本大学院研究室均涉足上述两大领域，学生可根据自己的兴趣与能力

选择学习研究的方向
● 软件技术开发

● IT技术应用
非理工科类

◆ 学生多元化
●

IT领域的实际状态
●

大学院教学讲求创新思維，不同背景的学生的思考方式，更可以激发全新

观点与见解。

例如：硬件的设计制造、软件的程式设计开发等

●

神户情報大学院大学

例如：IoT（Internet of Things）即社会上各种IT技术的使用

适合理工科背景的学生，进入更高深的软件技术开发的学习与研究。

背景的学生，学习IT技术应用。

本大学院不限学生背景

NO


